Тема: «Организация воспитательно-образовательного процесса через сюжетно-ролевую игру с использованием неоформленного материала».

Подготовила (Е.В. Сидорова – воспитательМБДОУ №10)

Сюжетно-ролевая игра в средней группе

«Ветер по морю гуляет…»
Цель: создание условий для активной творческой игровой деятельности.
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Задачи:

1. Сделать игру интересной и привлекательной для дошкольников за счёт учёта игровых интересов и предпочтений детей.
2. Уметь распределять  роли и действовать  согласно им.
3. Развивать познавательные,  психические процессы
(воображение, память, мышление, речь, внимание) и детское творчество. 
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Для того чтобы получилась у детей игра, была проведена предварительная работа, которая представлена на слайде 
 В ходе беседы про «Водный транспорт»  дети рассказали, что они   плавали на корабле и отдыхали на море вместе с родителями,  а некоторые из детей не  видели. И у детей возникло желание сделать свой корабль и отправиться всем вместе на нем по морю за интересными приключениями. 
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В каждой группе для  детей есть разные предметы – заместители, с помощью   которых они могут самостоятельно составлять, либо дополнять к своей игре недостающие элементы. В нашей игре ребята из ширмы  придумали сделать корабль, а спасательный круг из кольца и каната, фикус был пальмой, волны ребята предложили сделать из ткани,  а девочки  решили, что куклы будут их детьми.
· Во время  игры дети   закрепили   элементарные  правила о  безопасном  поведении на  корабле и воде (купаться только в присутствии  взрослого).  

· Оказали помощь  утопающему.  

·  Дети показали свои знания  и умения  не только теоретически,  но и практически.  

· Со  всеми  задачами, поставленными  во время игры, дети справились.

Уважаемые коллеги, Вы тоже можете поверить в свою мечту. Путешествуйте, творите,  наслаждайтесь жизнью вместе с детьми!
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